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حقوق مؤلف

 استانجمن جاواکاپکلیه حقوق این اثر متعلق به

ده  و به صورت عمومی منتشر شتوسط جاواکاپآن چهتدریس یا بازنشر

بلامانع است( جاواکاپ)است، با ذکر مرجع 

 ه  به صورت عمومی منتشر نشده است و بجاواکاپاگر این اثر توسط

آن ربازنشصورت اختصاصی در اختیار شما یا شرکت شما قرار گرفته، 

مجاز نیست

 ستمجاز نیانجمن جاواکاپتغییر محتوای این اثر بدون اطلاع و تأیید

http://www.javacup.ir/javacup/
http://www.javacup.ir/javacup/
http://www.javacup.ir/javacup/
http://www.javacup.ir/javacup/
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سرفصل مطالب

محیط های توسعه نرم افزار

متغیرها

انواع داده اولیه

عملگرها

شروط

حلقه ها

متدها



نرم افزارتوسعه محیط هایدرباره 
INTEGRATED DEVELOPMENT ENVIRONMENTS

(IDE)
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توسعهمحيط

 یکپارچهمحیط توسعه

Integrated Development Environment (IDE)

اهم  را فربرنامه نویسیدر نیازاز امکانات مورد مجموعه ایکه محیط هایی

می کنند

 یکپارچهبه صورت

 برنامه نویسکه در دست جعبه ابزاریکمثل

می گیردقرار 
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توسعه در حوزه جاوامحيط های

محبوبمحیط های

Eclipse

NetBeans

IntelliJ IDEA

با مقایسه.NET

Visual Studio .NET
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توسعهمحيط هایمزايای

برنامه نویسیتسریعو تسهیل

 برنامه نویسکم کردن خطاهای

خودکار کردن کارهای قابل خودکارسازی

 عدم استفاده ازIDEممکن است

 مثل استفاده ازnotepad وcmd

 می کندسخت بسیاررا برنامه نویسیولی
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توسعهمحيط هایامکانات 
کامپایل

اجرا

 رفع اشکال(Debug)

مناسب خطاها و هشدارهانمایش

 کدتولیدکمک کردن در
 کدتکمیلبه خصوص

 پروژه هاو کلاس ها، متن هادر تغییرامکانات مناسب برای جستجو و

 فرعیجانبی و امکانات
اتصال به مخزن کد

 امکانات بصری(Visual)
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Eclipseدرباره 

توسعه در جاوامحیط هایپراستفاده تریناز یکی

مزایا

رایگان

متن باز

انجمن قوی

مختلف افزونه هایو افزونه پذیری(Plugins)

 البتهNetBeans وIDEA خوبی هستندبسیارمحیط هایهم
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Eclipseنصب 



تمرين عملی
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Eclipseکار با 

 مشاهده محل نصبEclipse

 اجرایEclipse

 مفهومworkspace

پروژهایجاد

کلاسایجاد

 کلاساولیناجرای

(ًفعلا ) عدم استفاده از امکانات کمکیIDE

 و میان بُرکلیدهایکد، تکمیلمثل...



ا و انواع داده اولیهمتغیرها
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(Variable)متغير 

بخشی از حافظه

داده ای را نگه می دارد

ًیک عدد صحیح، یک عدد اعشاری، یا یک رشته از حروف: مثلا

مثال:

int number1 = 45;

 داردمقدارو نوع، نامهر متغیر

نگاشت نام متغیر با محل آن در حافظه
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(Primitive Data Types)انواع اوليه متغيرها 

نوع متغیر محدوده مقادیر آن را مشخص می کند

مثال:

 متغیری از نوعint را نگه می دارد1-231+تا 231-، عددی صحیح بین

نکته مهم  :

 بر خلاف بسیاری از زبان های دیگر( مثلC++)،

در زبان جاوا، بازه مقادیر ممکن در این متغیرها کاملاً مشخص است

 تنیس...( سیستم عامل، سخت افزار و کامپایلر، )این بازه، وابسته به محیط

این تمهیدی برای مستقل از سکو بودن جاوا است
Platform Independence
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(Primitive Data Types)انواع داده اوليه

اعداد صحیح

byte, short, int, long

کاراکتر

char

اعداد اعشاری

float, double

 (غلط/درست)مقدار منطقی

boolean
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داده اوليهانواع 
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(Literals)مقادير ثابت 

byte a = 12;

short b = 1232;

int c = 190823;

long l = 1233;

l = 293847298347L;

boolean e = true;

e = false;

char ch = 'a';

ch = '4';

double d = 3.14;

d = 4763.129837D;

float f = 12.23F;
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(Operators)عملگرها 

عملی بر روی مقادیر و متغیرها انجام می دهند

مثال  :

 عملگر مقداردهی(assignment)

number = 3 ;

عملگر جمع یا ضرب

a = b + 12 ;

pi = 3.14 ;

circle = 2 * radius * pi ;
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عملگرهای رياضی
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نکته

 تقسیمعملگردر مورد

 باشندغیراعشاری، از نوع عملونداگر هر دو

 خواهد بود( بدون اعشار)خروجی، خارج قسمت تقسیم

a = b / c ;

System.out.println(3/2);

System.out.println(3.0/2);

System.out.println(3/2.0);

System.out.println(3.0/2.0);

1

1.5

int b = 3;
int c = 2;
float a = b/c;

short b = 3;
long c = 2;
float a = b/c;

a=1.5
double b = 3.0;
int c = 2;
double a = b/c;

a=1.0
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(Operator Precedence)اولويت عملگرها 

از چپ به راست اجرا می شوند: چند عملگر از یک دسته
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(اولويت عملگرها)مثال

 مقدار متغیرnumberچه خواهد بود؟

int number = 2 + 3 * 4 / 2 ;

8: پاسخ صحیح

البته همواره پرانتزگذاری برای پرهیز از ابهام توصیه می شود:

int number = 2 + ((3 * 4) / 2) ;

مثال دیگر:

عملگرها با چه ترتیبی اجرا می شوند؟
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عملگرهای مقايسه ای
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(Associativity)شرکت پذيری عملگرها 

د،وقتی دو عملگر با یک اولویت یکسان در یک عبارت قرار می گیرن

 ورت  عملگرها ص« شرکت پذیری»ارزیابی این عبارت با توجه به خاصیت

می پذیرد

چپ به راست»یا « راست به چپ»: شرکت پذیری»

مثال :x= y = z = 17  به صورتx = (y = (z = 17))اجرا می شود

زیرا شرکت پذیری عملگر مقداردهی، راست به چپ است

اجرا می شود 3 / (2 / 72)به صورت  3 / 2 / 72: مثال

زیرا شرکت پذیری عملگر تقسیم، چپ به راست است
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(unary Operators)عملگرهای تک عملوندی 

int a = 12;

a++;

a--;

++a;

--a;

int b = --a;

b = a--;

b = a++;

b = ++a;

b = -a;

a = +2;

b = ++a - -a;

boolean t = true;

boolean f = false;

t = !f;

t = ! (a==b) ;

f = t;



جاواکاپانجمن aliakbary@asta.irمفاهیم اولیه زبان جاوا 27

(Logical Operators)عملگرهای منطقی 

boolean x = true, y = false;

boolean z = x && y;

z = x || y;

z = x && true || y && false;

z = !x;
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عملگرهای ترکيبی

عملگرهای مختلف را می توانیم با عملگر مقداردهی ترکیب کنیم

اگر اولین عملوند در سمت راست مقداردهی همان عملوند سمت چپ باشد

عملگرهای حاصل، خلاصه  دو عملگر هستند

مثال:

a = a/10;  a/=10;

b = b*10;  b*=10;

a = a + 1; a+=1 ;  یا a++;
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عملگر سه عملوندی شرطی

نحوه استفاده:

TYPE value = CONDITION ? Val_True : Val_False;

مثال:

double area = 2 * 2 * 3.14;

int value = area > 10 ? 1 : -1;

//value = 1; if(area>10)
value = 1;

else
value = -1;
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خلاصه عملگرها
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(2)خلاصه عملگرها 
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چاپ خروجی

 استفاده ازprint وprintlnبرای چاپ خروجی

 System.out.println(a);

 System.out.print(x);

 System.out.println(2+5*a);

می کندرا در خروجی چاپ متغیریامقدار یک

 کنسول(console)

 خروجی استاندارد(standard output)

رشتهاولین برنامه که : یادآوریSalamرا چاپ می کرد:
 System.out.println("salam!");



کويیز
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خروجی اين برنامه چيست؟: 1کوييز 

int a;

a = 12;

a+= 2;

int b;

b = 4;

b++;

b = a*b;

System.out.println(b);
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خروجی اين قطعه برنامه چيست؟: 2کوييز 

double x;

x = 5 / 2;

System.out.println(x);

x = 7 + 3 * 6 / 2 - 1;

System.out.println(x);

x = 2 % 2 + 2 * 2 - 2 / 2;

System.out.println(x);

x = (3 * 9 * (3 + (9 * 3 / (3))));

System.out.println(x);



تمرين عملی
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تمرين متغيرها و عملگرها

انواع متغیر

عملگرها

رفتار تقسیم در تقسیم اعداد صحیح

 ییا کاهش به صورت پیشوندی و پسوند( ++)تفاوت عملگر افزایش

 آشنایی با متدهایprint وprintlnبرای چاپ خروجی

System.out.println(a);



کنترل جريان برنامه



جاواکاپانجمن aliakbary@asta.irمفاهیم اولیه زبان جاوا 39

شرط

 اجرای برنامهجریانامکانی بر کنترل

 بهمان  »اگر وگرنه« کارها را بکناین»آن گاه« فلان شرط»اگر
...نه وگر« آن کار»، «شرط

if(x>y)

System.out.println("X is greater than Y");

else if(x==y)

System.out.println("X is equal to Y");

else

System.out.println("Y is greater than X");
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(2)شرط 

boolean condition = x>y;

if(condition)

System.out.println("X is greater than Y");

else

System.out.println(“Y >= X");
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مفهوم بلوک

 بخواهیمکنیدفرض:

 انجام شودعملیاتشرط برقرار بود، چند یکدر صورتی که

 ،انجام نشودیکهیچو اگر آن شرط برقرار نبود

if(x>=y)

{

a++;

b = x;

c = x/y ;

} 

else 

{

c = y/x;

a--;

System.out.println(“Y > X");

}
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gotoمرحوم 

 زبان هابرخی ازgoto می سازندرا ممکن

 ردیگخط یکخط برنامه به یکاز مستقیمامکانی برای پرش

 اجرای برنامهجریانروشی برای کنترل

ودتوصیه نمی شود، زیرا برنامه پیچیده و غیرساخت یافته می ش

 دستورgoto کلمه رزرو شده است یکدر جاوا(reserved word)

اما استفاده از آن ممنون است!



حلقه ها
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حلقه ها

 عملیاتیکچندبارهامکانی برای انجام

 ،شرطیکتکرار تا زمان حصول یاتعداد مشخصی از تکرار

جاواحلقه های:

for

while

do-while
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whileحلقه 

long counter=1;

while(counter<10)

{

System.out.println(counter);

counter++;

}

 برنامه؟اینخروجی

 9تا 1چاپ اعداد

بلوک
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do-whileحلقه 

 می شودبررسی عملیاتشرط حلقه، در انتهای

بدنه بنابراینdo-while می شودبار اجرا یکحداقل

long counter=0;

do{

counter++;

System.out.println(counter);

}while(counter<10);

 برنامه؟اینخروجی

 10تا 1چاپ اعداد
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forحلقه 

حلقهپراستفاده ترین

for ( عملياتيک شرطيک ; عملياتيک ; ) دستوريک

مثال:

for (int i = 1; i <= 10; i++) {

System.out.println(i);

}

 برنامه؟اینخروجی

 10تا 1چاپ اعداد
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whileبا کمک forبازنويسی

for (X; Y; Z) {

body();

}

X;

while(Y){

body();

Z;

}
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بازنويسیمثال 

for (int i = 1; i <= 10; i++) {

System.out.println(i);

}

int i=1;

while(i<=10){

System.out.println(i);

i++;

}



متدهاآشنايی اولیه با 
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(Method)متد 
دستگاه استیکمتد مثل یک

 می گیردتعدادی ورودی

 می دهدانجام ورودی هاکارهایی روی

 می کندتولیدخروجی

 بیشتریاصفر : ورودی هاتعداد

 یکیاصفر : خروجی هاتعداد

پارامتر : ورودی های متد(Parameter)

مقدار برگشتی: خروجی متد(Return Value)

دیگرنام های
 تابع(Function)

 رویه یاروال(Procedure)

method

ورودی ها
(پارامترها)

خروجی 
(مقدار برگشتی)
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مثال

double add(double a, double b){

double result = a+b;

return result;

}

double x = 3;

double y = 4;

double sum = add(x,y);

System.out.println(sum);

مقدار  نام متد
برگشتی

پارامترها
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نکته

متد ممکن است بدون پارامتر باشد

 مثل متدSystem.out.println

ممکن است بدون خروجی باشد

 نوع خروجی راvoid می دهیمقرار

 از دستورreturn نمی کنیماستفاده

void simple() {
System.out.println(":-)");

}
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فراخوانی متدها

فعلاً از کلمه : نکتهstaticقبل از تعریف متد استفاده کنید

بعداً: توضیح بیشتر درباره دلیل و معنی این کلمه!

public class PrimeNumbers {
public static void main(String[] args) {

for(int num=0;num<20;num++)
if(isPrime(num))
System.out.println(num);

}
static boolean isPrime(int number){

if(number<2)
return false;

for(int i=2;i<number;i++)
if(number%i==0)
return false;

return true;
}

}



عملیتمرين
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عملیتمرين

یرنوشتیم که مشخص می کند پارامترش عدد اول است یا خمتدی

isPrime

 را با متد اینwhile ،do-while وforبازنویسی کنید

ول  متدی بنویسید که یک عدد به عنوان پارامتر بگیرد و اعداد ا

کوچکتر از آن را چاپ کند

printPrimes

 (فراخوانی)برنامه ای بنویسید که از این متدها استفاده کند



جمع بندی
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جمع بندی

 توسعهمحیط هایکار با

Eclipse

معرفی انواع داده اولیه

متغیرها

 عملگرهاآشنایی با

شرکت پذیریو اولویت

 حلقه ها، شروط و متدهاآشنایی با
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کنيدمطالعه 

فصل های اول، دوم، چهارم و پنجم کتاب دایتل

Java How to Program (Deitel & Deitel)

تمرین های همین فصل ها از کتاب دایتل

1- Introduction

2- Introduction to Java Applications

4- Control Statements: Part 1

5- Control Statements: Part 2
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تمريندرباره 

 کافی نیستدیدن اسلاید و ویدیو، یا کتاب خواندن

 استعملی بسیار مهم تمرین

 گرفته ایدیادهمه مطالب را به خوبی می کنیداگر فکر حتی

(البته مطالعه، دانش و مهارت شما را عمیق و ذهنتان را منظم می سازد)
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عملیتمرين های

1000تا اعداد کوچکتر ازرا فیبوناچیکه دنباله بنویسیدبرنامه ای1.
چاپ کند

 در صورت امکان به صورت بازگشتی(recursive )کنیدپیاده سازی

از دو سر »عدد یکپارامترشکه مشخص کند بنویسیدمتدی2.
خیریااست ( palindrome)« مساوی

با خودش مساوی شودبخوانیمشعددی که اگر از انتها یعنی ،

 ًمثلاpalindrome(1221) مقدارtrue وpalindrome(122)  مقدار
falseبرمی گرداند

متدی بنویسید که مشخص کند آیا پارامترش توانی از دو است؟3.
 ًنیستند6و 3توانی از دو هستند، ولی 64و 8و 2و 1مثلا
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(ادامه)تمرين

چاپ کندیک درمیانرا ’z‘تا ’a‘کارکترهایکه بنویسیدبرنامه ای4.

آن است و مقدار برگشتیدایرهشعاع پارامترشکه بنویسیدمتدی5.
.دایرهمساحت 

مثلث متساوی یک( *)که با کمک کاراکتر ستاره بنویسیدتابعی6.
.  عمودی رسم کندقاعده ایبا الساقین

 شوددریافتاندازه قاعده به عنوان پارامتر  .

 ساختار را چاپ کنداین،  5مثلاً با پارامتر:

را برگرداندپارامترشفاکتوریلکه بنویسیدمتدی7.
 کنیدپیاده سازیو هم به صورت بازگشتی حلقه ایهم به صورت

*

***

*****

***

*
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بخوانيدجستجو کنيد و 

کلمات و عبارات پیشنهادی برای جستجو:

Java Bitwise Operators

 IDE

Eclipse

 IntelliJ IDEA

NetBeans

GOTO statement



پايان



تاريخچه تغییرات
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