
برنامه‌نويسیمهارت‌های‌
Programming Skills

علی‌اکبری‌صادق

می‌کندانجمن‌جاواکاپ‌تقدیم‌
دوره برنامه نويسی جاوا
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حقوق‌مؤلف

 استانجمن جاواکاپکلیه حقوق این اثر متعلق به

ده و به صورت عمومی منتشر شتوسط جاواکاپآن چهتدریس یا بازنشر

بلامانع است( جاواکاپ)است، با ذکر مرجع 

 ه به صورت عمومی منتشر نشده است و بجاواکاپاگر این اثر توسط

آن ربازنشصورت اختصاصی در اختیار شما یا شرکت شما قرار گرفته، 

مجاز نیست

 ستمجاز نیانجمن جاواکاپتغییر محتوای این اثر بدون اطلاع و تأیید

http://www.javacup.ir/javacup/
http://www.javacup.ir/javacup/
http://www.javacup.ir/javacup/
http://www.javacup.ir/javacup/
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مطالبسرفصل

برنامه نویسینکته و مهارت بر چند مروری : موضوع این جلسه

امستندات جاو(javadoc)

 مفهومClasspath

فایل هایJAR

 توسعه محیط هایامکانات(IDE)

 کدتکمیل

اشکال یابیامکانات(Debugging)

 تولید کد( تولید سازنده، تولیدequals ،toString ،getterوsetter)



آرشیو‌جاوافايل‌های
JAR Files
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JARفايل‌های

 از فایل ها و کلاس های جاوا را نگهداری می کندمجموعه اییک فایل که

 به طور معمول، یکJAR شامل کلاس های ترجمه شده(.class )است

 ًتکمیلی فایل هایو احتمالا

 استفاده می شوندبرنامه هاکه در تنظیماتفایل هایمثل

 برنامه هامعمولاً متن(فایل های.java ) درJAR نمی شودگنجانده

 در نگاه اول، یک فایلJAR مانند یک فایل فشرده(zip )است

 رندمختلف قرار دا( بسته ها)شاخه هایشامل کلاس های مختلف یک پروژه که در

 البته پسوند این فایل هم.jarاست

JAR => Java Archive
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(ادامه)JARفايل‌های

 فایل هایمزایای استفاده ازJAR

و کلاس ها به صورت یکجا مدیریت می شوندبرنامه ها،از فایل هامجموعه ای

 و غیرهنرم افزارنسخه بندی، فشرده سازی، امکان ساده تردانلود

 نحوه ایجاد فایلJARاز یک برنامه

استفاده از دستورjar:jar cf jar-file input-files       

 و یا استفاده از ابزارها(Eclipse ،Ant یاMaven)

 نحوه مشاهده محتویات فایلJAR

از ابزارهای : راهساده ترینzip استفاده کنید( ًمثلاWinRAR)

استفاده از دستور : سایر راههاjar یا امکانات محیط توسعه(IDE)



ClassPathمفهوم‌
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Classpath(CP)مفهوم‌

 جاوا یا کامپایلریک پارامتر برایJVMاست

 کلاس ها و بسته ها بگردندبه دنبالمحل هاییمشخص می کند در چه

 این پارامتر بهjava یاjavacپاس می شود
 یک متغیر محیطی به صورتیا(Environment Variable )تعریف می شود

 البته محل کلاس های موجود در زبان جاوا نیازی به معرفی درCPندارند
 ًمثلاString

 با مفهومpathاشتباه نگیرید
path داجرایی را مشخص می کنفایل هایاست و محل سیستم عاملبه مربوط

 با مفهومWorking Directoryاشتباه نگیرید
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Classpathکاربرد‌

در ویندوز:
 java -cp D:\myprogram org.mypackage.HelloWorld

در لینوکس
 java -cp /home/user/myprogram org.mypackage.HelloWorld
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Classpathاز‌کاربرد‌مثال‌هايی

استفاده از متغیر محیطی:
set CLASSPATH=D:\myprogram

java org.mypackage.HelloWorld

 یا فولدرتعیین چندJAR درclasspath:

java -cp D:\prog;D:\lib\support.jar org.HelloWorld

 مختلف بخش هایجداکردنبرایcp در ویندوز و:در لینوکس;

-cp معادل–classpathاست

استفاده از چندین فایل : مثالJAR و شاخه جاری به عنوانcp:

java -classpath '.:/mylib/*' MyApp



مستندات‌جاوا
Javadoc
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javadocتولید‌مستندات‌با‌کمک‌

 دستور : جاوایکی از امکانات محیطjavadoc

 امکانی برای ایجاد خودکار مستندات(documents ) جاوابرنامه هایاز

می کندتوصیفرا به خوبی برنامه هاکه متن هایی: مستندات

امکانی بسیار مفید برای شناختن برنامه های دیگران

 ،و متدهاکلاس ها...

مثال  :

C:\> javadoc Rectangle.java
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javadocنحوه‌تعريف‌

(  */به جای )شروع می شود **/که با کامنتی

در نظر گرفته می شودجاواداکبه عنوان 

 ندقبل از تعریف هر چیزی که باشد، همان را توصیف می کجاواداکاین

 مثلاً قبل از یک کلاس، متد، سازنده، یا ویژگی

 دستورjavadoc این توصیفات را به یک مستندHTMLتبدیل می کند

 (فراتر از متن)امکاناتی برای توصیف بهتر برنامه نیز وجود دارد

تگ هایی(tags ) می کنندکه توضیح خاصی اضافه( مثل@author)

 امکاناتی برای برقراری ارتباط بین مستندات مختلف( مثل@see)

/** This class represents a human.*/
public class Person {

/** national ID (SSN) */
private String ID;
...
}
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مثال

/**
* This class represents a human. Objects of this class are immutable...

* @author Sadegh Aliakbary

* @see java.lang.String
*/
public class Person {

/** national ID (SSN) */
private String ID;
private String name; //No javadoc

/**
* The only constructor of the class

* @param id The social security number (national ID)

* @param name The full-name, including first-name and last-name 
*/
public Person(String id, String name) {
ID = id;
this.name = name;
}

/**
* This method should be called to ask the person run

* @param speed The speed of running

* @return returns true if he/she can run with that speed
*/
public boolean run(double speed){...}
}
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javadocتوسط‌تولید‌شدهاز‌مستند‌بخش‌هايی



جاواکاپانجمن‌aliakbary@asta.irمهارت‌های‌برنامه‌نویسی 16

https://docs.oracle.com/javase/8/docs/ :‌‌‌مثال

https://docs.oracle.com/javase/8/docs/


جاوابرنامه‌نويسیقواعد‌مرسوم‌در‌
Java Code Conventions
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Code Conventionمفهوم‌

 دارندمرسومیعرف و قواعد برنامه نویسان، برنامه نویسیدر هر زبان
 نمی شودتحمیل برنامه نویسیکه توسط زبان

 استرايج و مرسوم و مفیدآن هاولی رعایت

 ،به این مواردCode conventionگفته می شود

 زمینهدر توصیه هاییشامل:
(نام بسته، کلاس، متد، متغیر، ثابت و )نامگذاری...

 پیچیده ترقالب خطوط برنامه در دستورات(if-then-else ،switch و)...

 دندانه گذارینحوه

 کنیدبرنامه نویسیخوش خطاین قواعد کمک می کند
(تمیز کد بزنید)شما چگونه است؟ برنامه نویسیدست خط
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(Java Naming Conventions)آداب‌و‌رسوم‌نامگذاری‌

مثل . همه حروف کوچک: بستهcom.sun.eng

ادامه یابد « کوهان شتر»با حرف بزرگ شروع شود و با الگوی : کلاس

مثال :Raster یاImageSprite

 استفاده کنیدنام گذاریبرای « اسم»از

ادامه یابد « کوهان شتر»شروع شود و با الگوی کوچک با حرف : متد

مثال  :runFast یاgetBackground

 استفاده کنیدنام گذاریبرای « فعل»از

کوهان شتر»با الگوی شروع با حرف کوچک و ادامه : متغیرها»

مثال:myWidth یاmaxNumber

همه حروف بزرگ، کلمات مختلف در نام با : ثابت هاunderscore(_)جدا شوند
مثال :MIN_WIDTH
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از‌رسوم‌جاوامثال‌هايی
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نامگذاری‌مناسب:‌توصیه

 یدو گویا استفاده کنبامعنیاز اسامی متدهاو متغیرها، کلاس هابرای

مناسب نیستنداین هامانند نام هایی:

 a,b,c, x, y,z

 a1, var1, var2

 method1,Class, MyClass, myMethod

 شمارندهبرای متغیرهای( شمارندهمثلfor )مثل نام هاییi وjاشکالی ندارد

 را کمتر می کندجاواداکمناسب، نیاز به کامنت و نام هایگاهی



توسعهمحیط‌هایامکانات‌
IDE  Features
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(IDE)توسعه‌محیط‌هایامکانات‌

توسعه دارای امکانات مفیدی هستندمحیط های

می کنندرا تسهیل برنامه نویسی

 می شوندبرنامه نویسیباعث تسریع

می دهندرا کاهش برنامه نویساشتباه های

استخودکارسازیاز کارها قابل بسیاری

اشکال زداییو اشکال یابی(Debugging ) می کنندرا آسان
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IDEبرخی‌امکانات‌کمکی‌

برای کارهامیانبُرراه های

کامپایل و اجرای برنامه

 تولیدjavadoc

میانبرهایی(shortcut )برای تولید کد

 تکمیل کد( معمولاً باCtrl+Space)

 در مواقع بروز خطا یا هشدارراه حلپیشنهاد

جستجوی هوشمند

متغیر در چه جاهایی استفاده شده است؟/کلاس/این متد: مثال
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(Debugging)اشکال‌زدايیو‌اشکال‌يابی

 اشکال یابیروش:

 برنامهخط به خطاجرای

 و نحوه اجرای برنامهمتغیرهامشاهده مقادیر

پیدا کردن اشکال برنامه

لاگبزرگ، معمولاً با کمک برنامه های: نکته(log )می شونداشکال یابی

در خروجیمتغیرهاو مقدار برخی می افتدثبت اتفاقاتی که در برنامه : لاگ

 در خروجی استاندارد، یا یک فایل، یا...

 ،مطالعه و بررسی می شوندها«لاگ»در هنگام بروز اشکال



تمرين‌عملی
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تمرين‌عملی

 امکاناتIDE:

کد، تولید کد، پیشنهاد اصلاحتکمیل

 dot, Ctrl+Space, templates, formatters, …

دیباگ(Breakpoint خط به خط، اجرای ،Watch ،Inspect ،Expression)

 حرفه ایجستجوی( ًمثلاFind usages)

 پارامترهاتنظیم(classpath ،working dir ،VM args وapp args)

 ساختJAR

 مفهوم و اهمیت هشدارها(Warning)

 تولید و مشاهدهjavadoc

 کلاس های جاواجاواداک هاینگاهی به



جمع‌بندی
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جمع‌بندی

 مستندات جاوا(javadoc)

 مفهومClasspath

فایل هایJAR

 آداب و رسوم جاوا(Java Coding Conventions)

 توسعه محیط هایامکانات(IDE)

کد، امکانات تکمیلDebuggingتولید خودکار کد ،
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و‌پیش‌برويدکنیدمطالعه‌

 مستنداتIDEمورد علاقه خود را مرور کنید

 مثلاً یکی از این موارد برایEclipse:

http://www.tutorialspoint.com/eclipse/

http://eclipsetutorial.sourceforge.net/totalbeginner.html

http://wiki.eclipse.org/Eclipse_Articles,_Tutorials,_Demos,_Books,_and_More

 بخواهید« حرفه ای تر»از یک دوست:

 فن هایبرخی فوت وIDEرا به شما نشان دهدموردنظرتان

 گویدو اشکالات خط را ببیاندازدشما برنامه نویسی« دست خط»نگاهی به
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تمرين

مستندات کلاسهایSystem  وString بخوانید را(javadoc)

یدمتن این کلاس ها و نحوه اضافه کردن مستندات در متن برنامه را هم ببین

 یک کلاس( ًمثلاPerson )کنید و پیاده سازی:
ممکن را به صورت خودکار تولید کنید بخش های( ،سازندهgetter ،setter و)..

مستندات کاملی برای آن ایجاد کنید

 را به فایل نوشته ایدتابه حالکه پروژه هایییکی ازJARتبدیل کنید

 از این فایل استفاده کنید( با کمکIDE و بدون کمکIDE)

را از منظر رسوم و قواعد جاوا مرور کنیدنوشته ایدقبلی که برنامه های

اصلاحات لازم را انجام دهید تا این قواعد رعایت شوند

و امکانات مرتبط را تمرین کنیدخط به خطو اجرای اشکال یابی
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بخوانیدجستجو‌کنید‌و‌

فایل هایJAR

Signed JAR Files

Manifest

 که به صورت برنامه ایاجرایJARدرآمده است

 مشابهقالب هایسایر :WAR ،EAR ،SAR وAPK(اندروید)

 در تگ هاییاستفاده از چه امکانات وjavadocممکن است؟

 برنامه نویسیامکانات و ابزارهای مهم

Apache Ant

Apache Maven

روش هایlogging( مثلJava Logging API)



پايان
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