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یادآوری

 برای مدیریت یک کتابخانه عمومینرم افزاری: پروژهموضوع

مدیریت کتاب ها و اعضای کتابخانه

امکان تعریف و ویرایش کتاب ها

امکان ثبت و ویرایش اعضا

امکان امانت و عودت کتاب

 و...

کردیمپیاده سازیامکانات مدیریت اعضا را : مرحله اول پروژه
افرادحذفو ويرايش، نمايش، ثبت
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مرحله دوم

ن پروژه را گسترش می دهیمیدر این مرحله، هم

 می بندیمرا به کار شیءگرابرنامه نويسیمفاهیم

 می گیریمجدیدی که آموختیم، بهره برنامه نویسیمهارت هایاز

امکانات جدیدی هم به پروژه اضافه می کنیم
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مرحله دومنیازمندی های

:امکانات برنامهتکمیل-1

 (اب هاکتثبت، نمایش، ویرایش و حذف )شود پیاده سازیهم کتاب هامدیریت

کتاب هاامکان امانت و بازگرداندن پیاده سازی

شیءگرااستفاده از امکانات -2

ًدشونپیاده سازیکلاس عضو و کلاس کتابخانه ،کلاس کتاب: مثلا

(javadoc)تولید مستندات مناسب -3

جزئیاترعایت -4

 یریدبگدرنظررا آن هاامکانات و مهارتهایی که یاد گرفتید را مرور کنید و
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امکانات برنامه

 امکاناتCRUDبرای اعضا

 ثبت، نمایش، ویرایش و حذف(Create ،Read ،Update وDelete)

 امکاناتCRUD کتاب هابرای

امانت دادن و بازگرداندن کتاب

امکانات تکمیلی

 کتاب هاجستجو در

جستجو در اعضا

 داشته اندکتابی را نگه « بیش از موعد مقرر»مشاهده کسانی که
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چند نکته

 ( :پیشنهاد)راهنمایی

 ایجاد کنید( اعضا)و یک آرایه از افراد کتاب هایک آرایه از

 ویژگی های کلاس کتابخانه باشندآرایه هااین ،

روند اجرای برنامه، مشابه مرحله اول پروژه است
یک برنامه مبتنی بر کنسول

 می دهدیک منو از امکانات را در اختیار کاربر قرار

در ابتدای اجرای برنامه، هیچ عضوی وجود نداردهمچنان ،
 می رودو با بستن برنامه، همه اطلاعات از بین

 کرداین مشکل را با امکانات دیگری برطرف خواهیم بعدها
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باشیدحرفه ای

 یدمختلف را آزمایش کنسناریوهایبرنامه را چند بار اجرا کنید و

نیستتست نشده، هنوز کامل مفصلاًکه برنامه ای

رعایت قواعد و رسومات جاوا

ً(، کلاس ها و بسته هامتدها، متغیرهابرای )نامگذاری مناسب: مثلا

مناسب کلاس هابسته بندی(package  )

 ،و کلاس هامتدهاانتخاب دقیق خواص ویژگی ها

public? static? final? … 



پایان
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